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Uber Ergorion

1. Uber Ergorion

Ergorion versteht sich nicht als System-Integrator, sondern als System-Erweiterer. Wir
fangen dort an, wo Ihre Systeme aufhéren!

2. Wiewir arbeiten

2.1. Unser L 6sungsansatz:

Wir gehen strukturiert und zielorientiert an Ihr Problem heran.

Agile Methoden in der Entwicklung stellen sicher, dass wir in kurzen
Entwicklungszyklen engen Kontakt mit Ihnen halten.

Wir erhdhen das Abstraktionsniveau in der Implementierung, indem wir Python
nutzen. Diese Programmiersprache bietet abstrakte Ausdrucksmdglichkeiten und
wurde entwickelt, um einfach integrierbar zu sein, daher kdnnen wir sehr schnell an
Ihre Systeme "andocken".

Dawir in vielen ARSystem-Projekten arbeiten, haben wir eine zuverléssige
Anbindung der Scripting-Sprache Python an die ARSystem C-API entwickelt (analog
zu ARSperl). Wir machen diese Anbindung unter der Gnu Public License frei
verfugbar. Profitieren auch Sie von dieser Anbindung!

Die verfligbaren Bibliotheken erlauben uns, Ihr Problem durch das Zusammensetzen
vorhandener Bausteine ohne grof3e Lizenzkosten sehr schnell zu l6sen.

Wir erfinden das Rad nicht neu: stattdessen bauen wir auf bewahrte Open Source
Software (OSS) as Bausteine (z.B. Zope als Applikationsserver, Plone al's Content
Management System, BigBrother fur das System Monitoring, GraphViz fir
Visualisierung).

2.2. lhr Vortall:

Wir bieten Ihnen kurze Projektlaufzeiten. Das heisst, geringere Projektkosten.

Unser Ziel sind Losungen, mit denen Sie gerne arbeiten!

Wir sind unkomplizierte Geschaftspartner.

Wir kennen unsere Grenzen und arbeiten gerne mit zuverlassigen Partnern zusammen.

3. Partner

MATERNA GmbH
abele roRler technologies GmbH
IT Consulting Norbert Bolmer
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http://pyars.sf.net
http://www.zope.org
http://www.plone.org
http://www.bb4.org
http://www.research.att.com/sw/tools/graphviz/
http://www.materna.de
http://www.ar-technologies.de
http://www.bolmer.de

Uber Ergorion

4. Vertreter und Ansprechpartner

o Axel Seibert (Geschéftsfuhrer), Software-Architekt und Projektleiter, Telefon: +49
170 5768328, E-Mail: ase@ergorion.com

« Jurgen Lucke, Projektleiter, E-Mail: jlu@ergorion.com

« Suaib Rabbani, Remedy-Architekt, E-Mail: rabbani @ergorion.com

e ChrisWilliams, CMDB-Spezialist, E-Mail: chris@cjwsystems.com

5. Anschrift

Ki esslingerstr. 5
81829 Minchen
Deut schl and

Sitz Minchen Trudering
USt.ID Nr.: 425/41366

6. Rechtliche Hinweise

Ergorion, Axel Seibert, bemiht sich stets um die Richtigkeit und Aktualitét der dieser
Internet Prasenz bereitgestellten Informationen. Da Fehler trotzdem nicht vollstandig
ausgeschl ossen werden kdnnen, kann Ergorion keine Gewahr fur Vollstandigkeit und
Qualitét der bereitgestellten Informationen Ubernehmen. Ergorion haftet weder fur
materielle noch fir immaterielle Schaden, die durch Nutzung der dargebotenen
Information verursacht werden. Gleiches gilt fir kostenlos zum Download angebotene
Software. Ergorion ist nicht verantwortlich fir Fremdinhalte, die z.B. durch direkte oder
indirekte sog. Links anderer Anieter bereitgehalten werden. Ergorion distanziert sich
ausdriicklich von rechtswidrigen oder anstof3igen Inhalten auf Seiten fremder Anbieter,
die durch Links mit der Webprasenz von Ergorion verknipft sind.

Page 3



	1 Über Ergorion
	2 Wie wir arbeiten
	2.1 Unser Lösungsansatz:
	2.2 Ihr Vorteil:

	3 Partner
	4 Vertreter und Ansprechpartner
	5 Anschrift
	6 Rechtliche Hinweise

